NOTICE D’ IN_STRUCTIONS

Pour systeme T.V. SECAM.
Pour un ou deux joueurs.
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1S CiDles mobiies | lapn ns, pipes, chouettes el canards. Mais attention, soyez
D108 Car les canards s envolent et viennent devorer vos réserves de cartouches.
Apparaiss nsuile Gesours qui, a chaque impact rugissent el se sauvent dans
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. As'aure.f -vous toujours que | ordinateur de jeu CBS ColecoVision ™ est éteint
COFF ) avant d'introduire ou d'enlever une cassette Poussez e bouton
ne{ " 0FF/0ON") narche (“0ON"") aprés avoir introduit la cassette

COMMENT UTILISER
VOS BOITIERS DE CONTROLE

REMARQUE : Pour jouer seul. utiliser le boitier de contréile branché sur Hf‘r:ﬂu
n* 1. Pour deux joueurs. le deuxieme jousur uti i controle branche
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Enrnrnenl utiliser les touches de voltre clavier et le levier de contrale de Carnival®

1. Clavier digi!ai les touches du clavier de 1.3 8 permen: : selectionner un n
de difficuite avant de COMMENCer d jouer En appuyant sur * aprés yne ..-.ﬂua Vous
reprogram |11e,?. neme nivead de difficulté et en aopuvant sur # VOLIS pOUvez pro-
grammer un autre nivea

2. Levier de direction en poussant e levier

CArdDing se geplace dans le sens choist.

3. Pulseurs lateraux en

Ge chirechion vers 14 gauche ou la droite, 1a

appuyant sur | un des pulseurs lateraux vous faites feu
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INSTRUCTIONS PAR ETAPE

REMARQUE s 51 VOUS J0UEZ @ deux, es joueurs interviennent a tou
Mier commence el Joue Jusqu’'a ce que son vaisseau soil det
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1" etape : A vous de decider!

Appuyez sur le bouton de remise en jeu ('RESET BUTTON 1. Le nom dy
Carnaval@apparait sur I'écran de votre TV. Attendez que
niveaus de dithculte apparaisse. |l propose une série d options n

B. Selectionnez-en une en appuyant sur la touch
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2" etape : Faites feu!

res avon fn_—-' ianne un niveau de dificulte. votre premiere serie de cibles appa-
M Z 2es points en tirant sur les cibles qui defilent,

g

|

. " r =
4 4 (m]
(=]

3‘-‘ etape [}E:s canards qui mangent les munitions!

Attention' Les canards survivants qui atteignent la ligne du bas s envolent et vien-
ent gevorer Qix cartouches dans votre réserve.

4¢ etape : Cassez les pipes!

Cassez les pipes en visant leur fourneau. Visez juste car la valeur des pipes indi-
Quees sous la roue diminue a chaque lir manque

Touchez les pipes deux par deux selon leur couleur et vous obtiendrez quatre fois
a valeur du score indique
Conseil stratégique - Ehminez les pipes au debut du jeu. Si des pipes demeurent

surlarouealors que vous tirez sur lescibles quidefilent. des canards. des canards.
et encore plus de canards commencent a s envoler!

5° etape : Sachez gagner!

Gagnez des points supplémentaires ou des balles en tirant sur la cible * plus
moins ' (sur lagauche). Mais attention' 5i le signe mains est allumeé quand la cible
gst louchee |E'5 points ou les palles indiques sont soustrais du total

6¢ etape : Le "‘Bonus’’

Constituez lemot ""Bonus ~ dans le ban ordre et vous gagnerez des paints supplé-
mentaires indiques sous le mot a droite. Mais sovez rapide! Tirer sur une lettre
dans le desordre annule vos chances de gagner ces pomnis.

Conseil stratégique : Plus vous touchez de cibles avant de toucher 13 lettre "B
plus vous obtenez de points en constituant le mot

7¢ etape : Refaites votre stock de munitions!
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Si votre réserve de minutions diminue, visez les boites 5 et 10" sur les ran-
gées des cibles pour refaire une réserve de 5 ou 10 balles supplementaires

Attention! Aux niveaux de difficulte 2, 3®t4 - plusvous prenaz de temps pour elimi-
ner toutes les cibles. plus vite celles-ci défilent

8¢ étape : La musique!

Tirez surla cible musicale, situee adroite, juste sous le score de serie et vous étein-
drez ou metlrez en marche la musique

9¢ gtape : L ours!
Eliminez toutes les cibles qui défilent ainsi que les pipes du stand, et vos munitions

disponibles seront créditées a volre SCOre comme points supplémentaires. Chagque
fois que vous touchez Y ours, il change de direction et devient plus rapide

Apresque | ours ait quitté | ecran, vous passez a un nouveau stand. Achaque fois
que vous completez toutes les cibles du stand, vous deverz toucher un ours supple-
mentaire. Le deuxiéme ecran a deux ours et le troisieme trois

10° étape : La fin!
Eliminez toutes les cibles qui defilent et les pipes du stand. puis finissez avec

| épreuve de | ours pour passer au niveau suivant plus difficile! Le tour de chaque
joueur prend fin quand celui-ci tire ses dernieres balles.




Fin de jeu et reprogrammation du jeu.

[n]

] LIS
REMAROUE L 1ina .
AOUT rE
Numern Pipes Serie de jeu Lettre Reserve
de |3 (de bas BONUS initiale de
rangee en haut) munitions

DECOUVREZ TOUJOURS PLUS

—— e o o

18 Ld56 QU

e marmettent

o

Voici les cassettes de jeu video CBSELECTRONICS
| pour votre console!

Les cassettes deja disponibles et celles qui
sortiront prochainement sont presentees ci-
dessous. Ces jeux vous permettent de
retrouver en cassette, chez vous, les vedettes
des “jeux de cafe’ les plus populaires.

unznnn“ulon ZAXKON

by BALLY MIDWAY ~ SECA




Carnival ® et Sega ® sont des marques déposees
appartenant a Sega Enterprises, Inc. O 1980 Sega
Interprises Inc.

Fabrique au Royaume-Uni.

Conception, programme, réalisation du logiciel 1983 Cole-
co Industries Inc. New York 12010. Licencié exclusif Coleco
Industries Inc. ‘1983 CBS Toys a Division of CBS Inc.”.

La location de cette cassette est strictement interdite. Son
utilisation estlimitée aux représentations privées et gratuites
effectuées exclusivement dans un cercle de famille et toute
forme de representation publique directe ou indirecte de
cette cassette, notamment par le biais de sa location, est
strictement interdite conformément aux dispositions de
I'article 41 de la loi numéro 57-298 du 11 mars 1957 sur la
propriete littéraire et artistigque.
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