— — v
| 1

— p—— - = 2 ——— = _

_— —_

Gurf K 1981 Bnlly Hlﬁwar Hfg. Co. Tr.:run r.lruih rélnrvéa
Fabrigqué au Royaume-Uni. | |
Conception, programme, réalisation du logiciel = 1983 Cole- | |
co Industries Inc. New York 12010. Licencié exclusif Coleco | |
Industries Inc.  ""1983 CBS Toys a Division of CBS Inc.”’.

La location de cetie cassette est strictement interdite. Son
utilisation est limitée aux représentations privées et gratuites | |

sffectudes sxclusivement dans un cercle de famille et toute de Bﬂ"" Mldﬂﬂ]
| forme de représentation publique directe ou indirects de
cette cassette, notamment par le bials de sa location, est
strictement Interdite conformément aux dispositions de P
I"article 41 de la lol numéro 57-298 du 11 mars 1957 sur la : P{]Uf systeme T.V. SEEQM
propriété littéraire et artistique.

- Pour un ou deux joueurs.
4 niveaux de difficulte.

A L | Exclusif! Le vrai jeu en cassette cez VOus. P
= ,.
tLEETRON[S | sassette CHSELECTRONICS pour |'ordinateur de jeu B

BS ColecoVision™

A | 1
Ideal Loisirs/t i=F11( 1RONK S, Boite Postale 50016 Paris Nord |l | y A

95945 Roissy-Charles de Gaulle Cedex ELECTRONICS |

L | L eIy

S L e

£1983 CBS Inc




Des hordes de rahats volants commantaes nar Gorf® oraietts sarendre e cor ]

IS WAl AL ek
trile de la Qdidxle o8Ul VOITE valssedu Deul se dresser conlires elies. vos refiexe
eCiairs sont Ie germer remparl pour deflendre notre univer
Mais Gorf® ne s avoue jamais battu Apres chague raid, Gorl ®envoie une nouvell
flotte d attaguants encore plus meurtriere que la precedente!

1" Mission! Detruisez les envahisseurs' s font feu pour anéantir vos defenses el

gelruire yoire vasseau

2® Mission! Eliminez les robots volants el esqguivez les altaques au rayon laser

3* Mission! Attague' Surgissant des imites de | espace. des vaisseaux qgorfiens
vous traqguent pour vous irradier

4* Mission! Face a face mortel entre vous el le vaisseau Amiral de Gorf™® !

COMMENT INSTALLER VOTRE

ORDINATEUR DE JEU

o Assurez-vous que | ordinateur CBS ColecoVision™ est branché sur le téleviseur
el sur le transtormateur. Puis branchez le transformateur sur le secleur

* Pour jouer seul, branchez le boitier de controle dans la prise n® 1 de |'ordinateur
de jeu. Pour deux joueurs, utilisez les deux boiliers de contrile

* Assurez-vous loujours que volre ordinateur de jeu CBS ColecoVision™ est eteint
(“"OFF _:| avant d introduire ou d enlever une cassette Placez e bouton mar
hesarret (CONSOFF) sur marche (“ON'') apres avor introduit |a casselle
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INSTRUCTIONS PAR ETAPE :

REMARQUE : sivous jpuez a deux, les jpueurs inlerviennent a tour de role Le
mier commence et joue jusqu’a ce qu il ait rempli Sa MISSION ou Que toUS Ses vals
seaux aient ete detruits

1'¢ etape : A vous de decider!
Appuyez sur le bouton de remise en jeu (*RESET BUTTON ') Le nom du el

Gorf® é'l[]ﬁ:'i-’rﬂ sur I'ecran de votre T.V. Attendez que | ecran des niveaux de din
culte apparaisse. |l propose une série d 'options numérotées de 1 a 8

MNiveau 1 le plus facile, convient aux debutants

Niveau £ pius rapige que le niveau 1

Miveau 3 comparable au jgu de calé

Niveau 4 plus dithcile que le jeu de cale

Selectionnez une option en appuyant sur iatouche correspondante e volre clavig

REMARQUE : au niveau 1 pour la plupart des missions ;.n-ﬂr"' e limité d ennemis
apparait et I'aclion est moins rapide dans les premiers niveaux de ditficulleé que
dans les niveaux superieurs
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laAsAs samas TRO BATTLE mammmine: )
2° etape : Les envahisseurs de |'espace!

C'est la bataille spatiale. Les robots de Gort™ foncent sur vous'
protege par un ecran électromagnetique. Mais pas pour lenglemps! |
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emporte morceau par morceau volre |i []'TE de défense. N'hésitez pas' Tirez vite &
usle sur | | 'ennemi pour en venir a bout. Mais attention, il peut vous détrure!
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3¢ etape : Rayons laser!
Lette Iows ce sont des vaisseaux alaser et des robots ennemis qui plongent a trawve
e t-j'».'.-'n-:ﬁ pour Yous c':lld-uulr' Attention! 5 L‘L S entrez en contact avec le

re vaissedu se desintegre, |l fau! manceuvrer rapigement et irer pour metlire
terme a _-;1'.-:-:::.-15 nar la dl.i“.'-'..-"'i in toldle des envanisseurs
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4¢ etape : Une autre vague d attaque!

el vous envoe ges Ir
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5¢ etape . Duel avec le vaisseau Amiral de Gorf" !

preuve ultime' Le robot Gort™ aux commandes de son astrone! apparat
cran. Mas, toujours sur vos gardes, vous | attendez doja'. Fanes une o
(dans le champs electromagnetique gu vaisseay amural P ar il '
cher et faire exploser le reacteur nucleare Méme sivous nel atteigner pas d
er coup vousmarguez des points chague fois quevous le touchez Mais atten
ton' Il lance des bombes destructive
et . R— .
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L Chdague se B[ I Wi BRgre | i
il g | espa Errier gt peut-gee s
Fin du jeu et reprogrammation.
Paur rejouer 4 Gort™ au méme niveau de difficulte que celu

LOLLIVES 2 revenir 4 | ecran g chnie des mvedux
HIPUVE? SUT &

REMARQUE ' le bouton de remise eneu (' RESET BUTTON
ey efface le jeu. 1 peut étre ulihise pour commencer une nouvelle parlie 2 nimporte
1del moment, el peul 8fre aussiutiise en cas de fausse man|euyre pour revenir en

nenut ge partie
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Des points sont altribues apres elimination ges ranot

yolanies

Vaisseaux ennemis

Bataille spatiale
Robot volant
Guerrier Gort™
soucoupe volante

Attague au laser
vaisseay a laser
Robot volant
Mini Gort ™
20uCoupe volante

Escadron de | espace
Robot volant
Gorf®

Soucoupe volanie

Vaisseau Amiral
Tir sur la forteresse
Forleresse eliminee
Gorl®
Missile

un jouear Temphl les quatré mMissions geld premiere sernie
SUppIementarea

A lous les niveaux. chague joueur a droit a Cing vaisseaux pour commencer (Juand
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